
INSCRIÇÃO  
 

1º CONCURSO UNIVERSITÁRIO DE APLICATIVOS PARA 
TELEFONES CELULARES DA SERCOMTEL 

 
 
1.  MODALIDADE:      GAME                       APLICATIVO 
 
2. TÍTULO DO PROJETO: ___________________________________________________ 
 
_________________________________________________________________________ 
 
3. PROFESSOR ORIENTADOR E A INSTITUIÇÃO DE ENSINO ONDE LECIONA 
 
 
_________________________________________________________________________ 
 
4. DADOS DOS PARTICIPANTES  
ALUNO  
INSTITUIÇÃO  
CURSO  SEMESTRE  
ALUNO  
INSTITUIÇÃO  
CURSO  SEMESTRE  
ALUNO  
INSTITUIÇÃO  
CURSO  SEMESTRE  
ALUNO  
INSTITUIÇÃO  
CURSO  SEMESTRE  
ALUNO  
INSTITUIÇÃO  
CURSO  SEMESTRE  
 
 
___________________________________       __________________________________       
          
 
NOME E ASSINATURA DO PROFESSOR ORIENTADOR                     NOME E ASSINATURA DO ALUNO      

REPRESENTANTE DO GRUPO 
 
 

     __________________________________________  
                                LOCAL E DATA 

  
 


